Zmiany w Postanowieniach PZPN do Przepisow Gry 2016/2017

1. W Art. 5 ust. 14 (str. 217) dodaje si¢ 11. podpunkt o tresci:

,,® informacje, czy zawody byly prowadzone zgodnie z zasadami Unifikacji PZPN (w
przypadku druzyn mlodziezowych) oraz krotki opis, jesli nie,”.

Aktualne brzmienie ust. 14:

14. Po kazdych zawodach sedzia jest zobowigzany do wypetnienia sprawozdania z zawodow,
wedlug wymogow organizatora rozgrywek 1 Kolegium Se¢dziow. W szczego6lnosci musi
poda¢:

- imiona 1 nazwiska s¢dziow,

- rodzaj zawodow,

- date, godzing 1 miejsce rozegrania zawodow,

- nazwy druzyn uczestniczacych w zawodach,

- wynik koncowy zawodow — cyframi i stownie — oraz wynik do przerwy,

- nazwe druzyny, ktora zostala zwycig¢zca lub okre$lenie ,,remis”,

- dokonane wymiany zawodnikow (nazwiska i imiona oraz numery zawodnikéw oraz minute,
w ktorej dokonano kazdej wymiany),

- kary indywidualne — napomnienia i wykluczenia z gry — natozone na zawodnikoéw i
zawodnikow rezerwowych (minuta natozenia kary, numer, imi¢ i nazwisko ukaranego
zawodnika oraz szczegotowy opis przebiegu zdarzenia, ktére stanowito podstawe do podjecia
przez sedziego decyzji o udzieleniu zawodnikowi kary indywidualnej),

- stwierdzenie faktu sprawdzenia kart zdrowia oraz licencji trenerskich,
- czas przedtuzenia kazdej czesci gry z powodu nienormalnych przerw w grze.

- informacje, czy zawody byly prowadzone zgodnie z zasadami Unifikacji PZPN (w
przypadku druzyn mlodziezowych) oraz krotki opis, jesli nie,”
- inne dane wymagane przez regulamin rozgrywek.

Sprawozdanie musi by¢ wypelnione w sposob czytelny, rzeczowy i zwigzly, winno zawieraé
opis wszystkich istotnych zdarzen dyscyplinarnych, kontuzji itp.

Sprawozdanie musi by¢ ztozone przez sedziego w trybie i terminie okre§lonym przez
regulamin danych rozgrywek.

2. W Art. 12 ust. 18 (str. 244) otrzymuje nowe brzmienie:

18. Na pozostatych zawodach druzyn mtodziezowych (o ile regulamin rozgrywek nie okresla
inaczej) nie przewiduje si¢ udzielania zawodnikom kary napomnienia. W tych rozgrywkach
zawodnik, ktory popelnia przewinienie karane napomnieniem, otrzymuje kare¢ wychowawcza
w postaci czasowego wykluczenia z gry, zgodnie z zasadami Unifikacji Rozgrywek
Milodziezowych PZPN.

3. W Art. 12 w ust. 19 (str. 244) dodano sformulowanie: ,,(nie dotyczy rozgrywek Junior E,
F, G)”. Aktualne brzmienie ust. 19:

19. Zawodnik, ktory zostat ukarany czasowym wykluczeniem z gry, nie moze by¢ w czasie

odbywania kary wymieniony na innego zawodnika (nie dotyczy rozgrywek Junior E, F, G).



Artykul 11 — Spalony

Przyjmuje si¢ nastgpujace definicje pojec uzytych przez International Board w Przepisach Gry
2016/17 do stosowania we wszystkich rozgrywkach prowadzonych przez PZPN i
wojewodzkie ZPN:

Atakowanie przeciwnika w walce o pitke

1. Ocenia si¢, czy miato ono miejsce w momencie zagrania lub usitowania zagrania pitki
przez zawodnika druzyny bronigce;.

2. Jezeli zawodnik znajdujacy si¢ na pozycji spalonej znajduje si¢ za przeciwnikiem
zagrywajacym lub usitujacym zagra¢ pitke, moze by¢ uznany za spalonego z tytutu
»atakowania przeciwnika w walce o pitke” tylko wtedy, gdy dochodzi do kontaktu fizycznego
miedzy nimi lub gdy ogranicza on ruchy przeciwnika zagrywajacego pitke.

3. Réwniez ,,przeszkadzanie w poruszaniu sie przeciwnikowi”, w rozumieniu Art. 12
b
Przepisow Gry, jest ,,atakowaniem przeciwnika w walce o pitke” w rozumieniu Art. 11
b
Przepisow Gry

4. Zawodnik znajdujacy si¢ na pozycji spalonej atakujacy w rozumieniu postanowien Art. 11
przeciwnika, nie moze by¢ uznany za walczacego z nim o pitke, jezeli nie maja oni
mozliwosci jej zagrania — np. przelatuje ona nad ich glowami na wysoko$ci uniemozliwiajgcej
jej zagranie.

Odbicie si¢ pilki od przeciwnika

1. Ma ono miejsce, kiedy pitka jest kopnigta w kierunku przeciwnika, ktory nie jest wstanie w
jakikolwiek sposob zareagowaé na to kopnigcie.

2. Nie ma znaczenia kierunek, w jakim bedzie porusza¢ si¢ pitka po odbiciu si¢ od
przeciwnika.

Rykoszet od przeciwnika

1. Ma on miejsce, kiedy pitka jest kopnigta w kierunku przeciwnika, ktory dziatajac
intuicyjnie, nie ma czasu na ruch w jej kierunku, ale nie wykonujac ruchu catym ciatem,
probuje ja zagra¢ noga, gtowa, lub tutowiem.

RozmySlne zagranie

1. Poza oczywi$cie rozmys$lnymi zagraniami, ma ono miejsce zawsze wtedy, kiedy zawodnik
druzyny bronigcej wykonuje ruch w kierunku pitki catym

ciatem 1 zagrywa ja dowolng jego czg¢$cia: noga, glowa, klatka piersiows itp.

2. Jako$¢ zagrania ani jego kierunek nie majg znaczenia dla uznania, ze pitka zostata
rozmyslnie zagrana. Wystarczy dostrzegalne dotknigcie pitki.



Nalezy ponadto zauwazy¢, ze do Przepisow Gry 2016/17 wlaczono, znajdujace si¢ wczesniej
jedynie w Okolniku nr 2, definicje zachowan zawodnika przebywajacego na pozycji spalonej
w momencie, gdy pitka zostaje zagrana lub dotknigta przez wspotpartnera, stanowigcych
bycie aktywnym w grze poprzez przeszkadzanie przeciwnikowi, tj.

- ewidentna proba zagrania pitki, ktora znajduje si¢ blisko niego i1 proba ta ma wptyw na
przeciwnika,

- wykonywanie ewidentnych dziatan, ktore jednoznacznie wptywaja na mozliwo$¢ zagrania
pitki przez przeciwnika.

Za nadal przydatne mozna zatem uznaé, zamieszczone ponizej, wskazowki, ktore zawarte
byty we wspomnianym Okoélniku:

- ,ewidentnie prébuje” — stowa zostaty dobrane tak, aby unikng¢ sytuacji, w ktorej zawodnik
biegnie w kierunku pitki z duzej odleglosci i1 zostaje za to ukarany z tytutu spalonego (chyba,
ze znajdzie si¢ blisko pitki),

- ,,blisko” — okreslenie to jest wazne, zeby zawodnik nie zostal ukarany z tytutu spalonego,
jezeli pitka ewidentnie przelatuje ponad jego gtowg lub przed nim,

- ,.wplyw” - odnosi si¢ do mozliwosci (lub zdolnosci) zagrania pitki przez przeciwnika i
obejmuje sytuacje, w ktérych ruch przeciwnika w celu zagrania pitki jest opdzniony,
ograniczony lub uniemozliwiony przez zawodnika przebywajacego na spalonym.

Zakaz atakowania bramkarza

1 Jakiekolwiek, nawet dozwolone w innych okolicznos$ciach, atakowanie bramkarza w czasie
6 sekund, jakie ma on na pozbycie si¢ pitki z rak po jej przejgciu, jest niedozwolone. Dotyczy
to rowniez prob wybijania pitki bramkarzowi w czasie kozlowania.

2. Naruszenie powyzszego postanowienia karane jest jedynie rzutem wolnym posrednim i
samo w sobie nie jest zachowaniem niesportowym.

3. Moze by¢ ono jednak uznane za niesportowe, jezeli zdaniem s¢dziego, dziatanie to miato
charakter taktyczny.

Zasady udzielania i opisywania kar indywidualnych po zakonczeniu meczu

Sedzia ma prawo pokazywania zo6ttych i czerwonych kartek po zakonczeniu zawodéw do
momentu, gdy znajduje si¢ jeszcze na polu gry lub w jego najblizszym otoczeniu. Definicja
,,najblizszego otoczenia pola gry” zawarta w Postanowieniach PZPN (Art. 1) obejmuje
réwniez teren wewnatrz jego ogrodzenia oraz tunel prowadzacy do szatni. Zgodnie z ta
definicja nie ma przeszkod, by rdwniez za przewinienia ,,na z6lta/czerwong kartke” s¢dziowie
pokazywali wlasciwe kartki rowniez w tych strefach, az do momentu zej$cia zawodnikéw do
szatni.



Jakkolwiek dopuszcza si¢ sytuacje, gdy zotta/czerwona kartka nie zostanie fizycznie
pokazana przez sedziego — np. za zachowanie w tunelu obserwowane wytacznie przez
jednego z asystentow, albo na plycie boiska, gdy widzi to wylagcznie s¢dzia techniczny.
Jednak takie zachowania (np. po przyjeciu przez sedziego informacji od jednego z cztonkow
swojego zespolu) rowniez musza by¢ karane 1 opisywanie jako napomnienia i wykluczenia.

Gdy sedzia decyduje o ,,niepokazane;j” karze indywidualnej, odpowiednia informacja winna
by¢ jak najszybciej przekazana ustnie samemu zawodnikowi 1/lub kierownikowi jego
druzyny, a p6zniej wpisana do zatacznika (sprawozdania) jako kara indywidualna, na réwni z
tymi udzielonymi w czasie meczu.

Zobowiazuje si¢ sedzidéw do konsekwentnego opisywania niestosownych zachowan os6b
funkcyjnych, majacych miejsce po zakonczeniu meczu (po ich wejéciu na ptyte boiska lub w
drodze z boiska do szatni). Osoby funkcyjne musza by¢ swiadome, ze po ostatnim gwizdku
nie sg bezkarne tylko dlatego, ze s¢dzia nie moze ich juz usuna¢ ze strefy technicznej. W
razacych przypadkach (przy zachowaniach, za ktoére w czasie trwania zawodow sedzia
pozbawitby dang osobe funkcyjnag przywileju przebywania w strefie technicznej) opis
zachowania tej osoby winien konczy¢ si¢ $wiadczaca o tym odpowiednig adnotacja (np. ,,za
takie zachowanie w czasie meczu p. X zostalby usunigty ze strefy techniczne;j”™).

Zasady doliczania czasu

Przypomina si¢ s¢dziom technicznym, ze wskazanie ilosci doliczonego czasu gry nastepuje
po otrzymaniu informacji od sedziego gtownego, na koncu ostatniej minuty regulaminowego
czasu gry kazdej z czes$ci meczu.

Ilo$¢ dodatkowego czasu gry okresla sedzia wedtug swojej oceny. Okreslajac doliczony czas
sedzia zaokragli go do pelnych minut w gore (np. 1’25’ to 2 minuty dodatkowego czasu gry).
Zakonczenie cze$ci meczu nastgpi z uplywem doliczonego czasu gry pod warunkiem, ze w
tym czasie nie nastgpity dodatkowe przerwy w grze wymagajace kolejnego doliczenia.

Jezeli takie przerwy nie nastapity, s¢dzia nie zakonczy danej czgsci gry z uptywem
doliczonego czasu tylko w przypadkach:

- podyktowania rzutu karnego, konczac zgodnie z Przepisami Gry,

- posiadania realnej szansy na zdobycie bramki przez zawodnika jednej z druzyn (tzw.
sytuacja stuprocentowa), konczac w chwili zakonczenia prowadzonej akcji (chyba ze
zakonczy si¢ ona podyktowaniem rzutu karnego),

- prowadzenia przez jedng z druzyn obiecujacej akcji ofensywne;.

Jezeli sedzia przerwie gre krotko przed uptywem doliczonego czasu gry z powodu naruszenia
Przepisow Gry, moze zezwoli¢ na kontynuowanie gry, jedynie gdy wykonywany ma by¢ rzut



rozny lub rzut wolny z mozliwos$cig bezposredniego strzatu na bramke¢ badz bezposredniego
zagrania pitki w pole karne.

Jezeli w dodatkowym czasie gry nastapia kolejne przerwy w grze z powodu:
- wymiany zawodnikow,

- kontuzji

- gry na czas

- procedury udzielania kary indywidualnej,

wowczas s¢dzia zaokragla¢ bedzie utracony z powyzszych powodow czas w gore do 30 sek. —
i tak np. wymiana zawodnikow trwajaca 15 sek. spowoduje, ze sedzia doliczy dodatkowo 30
sek., konczac dang cze$¢ gry zgodnie z podanymi wyzej zasadami. W przypadku dwoch i
wigcej wymian zawodnikow

przeprowadzanych jednoczes$nie trwajacych np. 50 sekund doliczona bedzie jedna minuta.
Takie wydhuzenie dodatkowego czasu gry nie jest wskazywane (wyswietlane na tablicy) przez
sedziow.

W przypadku, gdy w chwili uptywania regulaminowego czasu gry danej cze¢sci meczu trwa
nienaturalna przerwa w grze (spowodowana np. kontuzjg), to:

- sedzia techniczny pokaze ilo$¢ doliczonego czasu gry rutynowo, czyli na koncu ostatniej
minuty regulaminowego czasu gry. Czas doliczony powinien uwzglednia¢ czas trwania
nienaturalnej przerwy od momentu jej rozpoczecia do momentu uptynigcia regulaminowego
czasu gry.

- Czas doliczony, pokazany przez sedziego technicznego powinien by¢ przedtuzony o czas
stracony na zakonczenie trwajacej w czasie doliczonym, nienaturalnej przerwy w grze.
Przedtuzania dokonuje si¢ z doktadnoscig 30 sekund, z zaokragleniem w gore i nie jest ono
wyswietlane na tablicy przez s¢dziego technicznego.

Pozbawienie przeciwnika realnej szansy na zdobycie bramki faulem (DOGSO)

W uzupehnieniu wszystkich zapisow w Przepisach Gry, dotyczacych identyfikacji realnej
szansy na zdobycie bramki, a takze sposobow karania w przypadku jej pozbawienia,
przypominamy nastegpujace, niepodane w Przepisach Gry zasady podejmowania decyzji.

DOGSO tylko wtedy bedzie miato miejsce, gdy sedzia stwierdzi, ze zawodnik, gdyby nie
zostat sfaulowany, posiadalby (nadal posiadatby) realng szanse na zdobycie bramki.

Odpowiedzi na to pytanie nalezy udzieli¢, biorgc pod uwagg:

- rzeczywisty kierunek ruchu zagranej przed faulem pitki i predkos¢ jej poruszania sig ,



oraz

- hipotetyczng predkos¢ zawodnika, z ktora poruszalby sie za pitka, gdyby nie byt
sfaulowany,

- miejsce hipotetycznego przejecia piki przez sfaulowanego zawodnika,

- hipotetyczne ustawienie wspotpartnerow faulujacego przeciwnika w momencie
hipotetycznego przejecia pitki przez sfaulowanego zawodnika.

I tak np. zawodnik biegnacy z pitka sam na sam z bramkarzem, zagrywajacy pitke obok niego
1 nastepnie sfaulowany przez niego, tylko wtedy bedzie pozbawiony realnej szansy na
zdobycie bramki, jezeli, co do zasady:

- hipotetycznie przejatby pitke przed wspotpartnerem/ami faulujgcego bramkarza
oraz

- W momencie hipotetycznego przejecia pitki miedzy nim, a bramka znajdowalby si¢ co
najwyzej jeden przeciwnik

oraz

- miejsce hipotetycznego przejecia pitki bytoby odpowiednio oddalone od linii bramkowej
(kat biegu zawodnika z pitka na bramke).

RozmySsIny kontakt reki z pitkg
Wprowadzenie

Zawodnicy, ktorzy walcza z przeciwnikiem o pitke, maja prawo do takiego uktadania rak, aby
walczy¢ o nig jak najefektywnie;.

Roéwniez zawodnicy, ktorzy biorg udziat w akcji, maja prawo do takiego uktadania rak, aby
jak najefektywniej zareagowac na to, co si¢ dalej wydarzy.

Powyzsze stwierdzenia definiujg pojecie naturalnego utozenia ragk. Uwaga: rak, a nie reki!
Tak wiec zawodnik ma r¢ce utozone naturalnie, jezeli utozenie to pozwala mu na

— efektywng walke z przeciwnikiem o pitke lub

— efektywny udziat w akcji.

Zawodnicy, ktorzy interweniuja, aby zablokowac pitke po strzale przeciwnika na bramke lub
po jej dosrodkowaniu, wykonuja de facto funkcje bramkarska. Dlatego tez kazdy przypadek
zatrzymania si¢ pitki/zmiany kierunku jej lotu poprzez reke powickszajaca obrys ciata
interweniujacego zawodnika, powinien by¢ uznany za nieuprawniong interwencje



bramkarska, a tym samym powinien by¢ uznany za rozmys$lny kontakt reki z pitka. Oczywiste
jest, ze dotyczy to rowniez bramkarza interweniujgcego poza wlasnym polem karnym.

Uwaga! Wilizg jest metoda walki o pilke i tylko wtedy mozna mowi¢ o naturalnym
utozeniu rak wykonujacego wslizg zawodnika. Interwencja zawodnika ,,wslizgiem” w celu
zatrzymania pitki w jej locie po zagraniu przeciwnika, bez mozliwosci walki o nig z
przeciwnikiem, jest jedynie dziataniem wslizgopodobnym.

Tym samym nie powinno si¢ méwi¢ o naturalnym utozeniu rak tak interweniujacego
zawodnika, a uprawnione jest pojecie powigkszania obrysu ciata przez jego rece. Nawet
wtedy, gdy pitka trafia w reke, ktorg podpiera si¢ interweniujgcy obronnie zawodnik, to trafia
ona w reke powigkszajaca obrys ciata, a nie w reke utozong naturalnie.

Powyzsze stwierdzenia, a takze nizej sformutowane zasady oceny rozmys$lnosci kontaktow
pitka/rgka sa w $cistym zwigzku z literg Przepiséw Gry (str. 82 wydania 2016/2017):

,,Przy ocenie zagrania pitki r¢ka sedzia musi wzig¢ pod uwagg:

* czy ma miejsce ruch r¢ki do pitki (a nie pitki do reki),

* odlegtos¢ przeciwnika od pitki (nieoczekiwana pitka),

* utozenie rak, ktoére samo w sobie niekoniecznie stanowi o naruszeniu przepisu’.

Zauwazmy, ze tylko w przypadku ,,nieoczekiwanych” pitek powinno si¢ wzig¢ pod uwage
odleglo$¢ zawodnika od pitki, oraz, co logiczne, predkos¢ jej poruszania si¢. A pitka
,hieoczekiwana” to taka, ktora niespodzianie dla zawodnika ,,rusza” w kierunku jego reki.

A oto juz esencja: zasady oceny rozmys$lnosci kontaktow pitka/reka:
I. Ruch re¢ki do pilki

1. Ruch reki do pitki praktycznie zawsze, gdy dojdzie do ich kontaktu, bedzie podstawa do
uznania takiego kontaktu za rozmyslny.

2. Ruch re¢ki do pitki tylko wtedy nie bedzie uznany za rozmyslny, gdy sedzia stwierdzi, ze
zawodnik nie byl w stanie kontrolowa¢ ruchu swojej reki, np. w trakcie upadku w wyniku
starcia z przeciwnikiem.

I1. Ruch pilki do reki

1L a Pitka oczekiwana 7 bliskiej odleglosci

1. W przypadkach, gdy zawodnik druzyny bronigcej nie walczy o pitke lub nie bierze udziatu
w akgcji, ale jedynie swoja interwencja zamierza zatrzymac pitke kopnigta przez przeciwnika
w jej drodze w $wiatlo bramki lub w pole karne (strzaty i dosrodkowania, réwniez z rzutow
wolnych), to za jedyne akceptowalne ulozenie jego rak uznaje si¢ utozenie nie zwickszajace
tzw. obrysu ciata.



2. W wymienionych wyzej przypadkach, gdy oczywiste jest, ze pitka zostanie kopnigta w
kierunku interweniujgcego zawodnika (pitka oczekiwana), kazdy jej kontakt z reka
powickszajacg tzw. obrys ciala, skutkowa¢ bedzie rzutem wolnym bezposrednim lub karnym.

Uwaga:

—r¢ka, ktora nie jest przy ciele, nie powigksza tzw. obrysu ciata, jezeli pitka, gdyby nie trafita
W nig, zatrzymalaby si¢ na innej cz¢sci ciala,

—uderzenie w pitke reka trzymang przy ciele przez interweniujacego obronnie zawodnika
druzyny bronigcej nie jest przewinieniem (rozmys$lnym kontaktem reki z pitka).

3. Dodatkowo, gdy pitka zmierzata w §wiatlo bramki, winny zawodnik zostanie ukarany
napomnieniem. Jednak gdy rozmy$lny kontakt pitki z r¢ka powiekszajaca obrys jego ciata
pozbawit druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki, winny zawodnik
zostanie wykluczony z gry.

ILb Pitka oczekiwana z dalszej odleglosci

1. W przypadku pitek lecacych z dalszej odleglosci w kierunku zawodnika, ktory jest tego
swiadomy, kazdy kontakt jego r¢ki z pitka bedzie uznany za rozmyslny.

2. W przypadku nieudanej proby zagrania takiej pitki (tzw. kiks) jakikolwiek kontakt r¢ki z
pitka po tej nieudanej probie bedzie uznany za rozmysSiny

3. Jakiekolwiek proby zagrania pitki oczekiwanej z dalszej odlegtosci przez wspotpartnerdw
lub przeciwnikow, nie zmieniajace trajektorii jej lotu, nie b¢da uznane za okolicznosci
zmieniajace zasady podjecia decyzji przez s¢dziego, podane w pkt. 11 2.

Il.c Pitka nieoczekiwana

Jezeli zawodnik walczy o pitke lub bierze udziat w akcji i pitka rozpocznie — nieoczekiwanie
dla niego — ruch w kierunku jego reki, to w przypadku kontaktu pitki z rgka, kontakt ten
bedzie uznany za rozmyslny gdy:

— w momencie zagrania/odbicia si¢ pilki, rece tego zawodnika znajdowaly si¢ w pozycji
nienaturalnej 1 reka, w ktorg trafila pitka, powigkszata obrys ciata lub

— w momencie zagrania/odbicia si¢ pitki, rece zawodnika znajdowaty si¢ w pozycji
naturalnej, ale biorgc pod uwage odlegtos¢ miejsca nieoczekiwanego ,,startu” pitki od
zawodnika 1 jej predkos¢, zawodnik mogt unikna¢ trafienia pitki w reke.



